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Le pourquoi ?/ 4D Systems / Exemples d’utilisation 

Avec la démocratisation des smartphones, des tablettes, des ordinateurs all-in-one 

les GPS à écrans tactiles… , l’électronique d’instrumentation dans les laboratoires 

évolue car l’attente des utilisateurs en matière d’interface a changé. Les industriels 

l’ont bien compris et fournissent depuis près de 3 ans maintenant des solutions pour 

les électroniciens et instrumentalistes.
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Gestion de moteur pas à pas, règle potentiométrique et détecteurs de butées 

Cahier des charges interface utilisateur  2 modes:  

- Contrôle souhaité via ordinateur (Labview)

- Contrôle manuel via Interface utilisateur tactile  
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- Choix de l’afficheur.

- Création des fonds d’écrans.

- Création des zone tactiles et des fenêtres de 

visualisations.
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- Programmation sous Arduino ( C++)

#include <genieArduino.h> // ( librairie fournie par le constructeur)

……….. Détection d’un appui sur zone tactile:

void myGenieEventHandler(void) 
…
if(Event.reportObject.cmd == GENIE_REPORT_EVENT) // Détection d'un report Message
…
if (Event.reportObject.object == GENIE_OBJ_WINBUTTON)// If the reported message is from a Winbutton

{
if (Event.reportObject.index == 0)       // If the reported message is from Winbutton0

{
genie.WriteObject (GENIE_OBJ_FORM,1,0); 
Mode_Visual();

}

if (Event.reportObject.index == 2)     // If the reported message is from Winbutton2
{
genie.WriteObject (GENIE_OBJ_FORM,2,0); 
mode=2;
Serial.println ("affichage Form2");
Mode_Manuel();
}

…
const int DirP = 3 ;
…

void setup() 
{ …
Serial1.begin(9600);
Serial.begin (9600);
…

pinMode( DirP, OUTPUT);
…
}

void loop() 
{ 
genie.DoEvents();

}
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………. Ecriture dans un « objet » de l’écran graphique 
void rot (int sens_rot ,  unsigned int nbr_pulses, int vitesse_rot) 
{
// vitesse_rot = 10;

digitalWrite(EnaP, LOW); // Activer DM860
digitalWrite(DirP, sens_rot); // HIGH= Gauche , LOW= Droite

genie.WriteStr(4,"DEPLACEMENT EN COURS");
Serial.println("Deplacement en cours"); //ordi

for(unsigned int i=nbr_pulses; i>0; i--) // Lancement séquence 
{ 

digitalWrite(PulP,HIGH); 
delay(vitesse_rot);
digitalWrite(PulP,LOW);
delay(vitesse_rot);
Serial.print(".");

}

digitalWrite(EnaP, HIGH); // Desactiver DM860
genie.WriteStr(4,"DEPLACEMENT FIN!");
Serial.println();
Serial.println("Deplacement FIN!"); //ordinateur

action =0; //flag, séquence effectuée
}

if (Event.reportObject.index == 5) // If the reporte message is from Winbutton5

{

rot(sens_rot, nbr_pulses, vitesse_rot);

}
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Mesure de température et d’humidité 

Cahier des charges / interface utilisateur 1 mode: 

- Affichage autonome 

J.SANCHEZ – Jeudi 24 Mai 2018



Le pourquoi ?/ 4D Systems / Exemples d’utilisation 

Mesure de température et d’humidité 

Cahier des charges / interface utilisateur 1 mode: 

- Affichage autonome 

J.SANCHEZ – Jeudi 24 Mai 2018



Le pourquoi ?/ 4D Systems / Exemples d’utilisation 

J.SANCHEZ – Jeudi 24 Mai 2018



Le pourquoi ?/ 4D Systems / Exemples d’utilisation 

J.SANCHEZ – Jeudi 24 Mai 2018



Le pourquoi ?/ 4D Systems / Exemples d’utilisation 

J.SANCHEZ – Jeudi 24 Mai 2018



Le pourquoi ?/ 4D Systems / Exemples d’utilisation 

J.SANCHEZ – Jeudi 24 Mai 2018



Le pourquoi ?/ 4D Systems / Exemples d’utilisation 

const float D1  = -40.1;          // for deg C @ 5V

const float D2h =   0.01;         // for deg C, 14-bit precision

const float D2l =   0.04;         // for deg C, 12-bit precision

const float C1  = -2.0468;       // for V4 sensors

const float C2h =  0.0367;      // 12-bit precision

const float C3h = -1.5955E-6;     // 12-bit precision

const float C2l =  0.5872;        // 8-bit precision

const float C3l = -4.0845E-4;     // 8-bit precision

const float T1  =  0.01;          // 

const float T2h =  0.00008;     // 12-bit precision

const float T2l =  0.00128;       // 8-bit precision
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float temp;

if (_stat_reg & LOW_RES)

return D1 + D2l * (float) rawData;

else

return D1 + D2h * (float) rawData;

}
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Température : Humidité compensée en température:

float humi;

if (_stat_reg & LOW_RES) {

humi = C1 + C2l * rawData + C3l * 

rawData * rawData;

humi = (temp - 25.0) * (T1 + T2l * rawData) 

+ humi;

} else {

humi = C1 + C2h * rawData + C3h * 

rawData * rawData;

humi = (temp - 25.0) * (T1 + T2h * rawData) 

+ humi;

}

if (humi > 100.0) humi = 100.0;

if (humi < 0.1) humi = 0.1;
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Point de rosée:

float k;

k = log(humi/100) + (17.62 * temp) / (243.12 + temp);

return 243.12 * k / (17.62 - k);
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void loop()
{

tempSensor.measure(&temperature, &humidity, &dewpoint);

Serial.print("Temperature: ");
Serial.print(temperature);
genie.WriteStr(0,temperature);
Serial.print(" C, Humidite: ");
Serial.print(humidity);
genie.WriteStr(1,humidity);
Serial.print(" %, Point de rosee: ");
Serial.print(dewpoint);
genie.WriteStr(2,dewpoint);
Serial.println(" C");

delay(1000);  
}
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Merci pour votre attention.
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